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. Do czego stuzy kompilator? Oméw proces kompilacji programu.

. Jak dziata interpreter 7 Omoéw wady i zalety na przyktadzie konkretnego jezyka programowania.
. Co to s3g stowa kluczowe jezyka programowania? Podaj przyktady.

. Jakie znasz typy zmiennych (w wybranym jezyku programowania)? Oméw przyktady uzycia.

. Czy istnieja systemy nadawania nazw zmiennym? Podaj przykfady.

. Jakie znasz funkcje systemu operacyjnego?

. Do czego stuzy logiczna organizacja pamieci w systemach operacyjnych? Przedstaw zastosowanie i metody

organizacji.

. Oméw fizyczna organizacje pamieci w systemach operacyjnych.

. Omoéw przyktadowe systemy plikow wykorzystywane w systemach Linux.

Omoéw systemy plikéw dla systeméw operacyjnych rodziny Windows.
Czy watek i proces oznaczaja to samo z punktu widzenia systemu operacyjnego?

Przedstaw modele wielowatkowosci faczace watki uzytkownika z watkami jadra. Oméw wady i zalety
prezentowanych rozwiazanh.

Przedstaw symbole podstawowych bramek logicznych i ich tabele prawdy.
Wymien podstawowe wiasciwosci uktadu kombinacyjnego.

Przedstaw przyktadowy uktad sekwencyjny.

Do czego stuzy tabela prawdy w uktadach logicznych? Podaj przyktad.
Podaj przyktad zapisu funkcji logicznych z zastosowaniem Algebry Boole'a.
Oméw zastosowanie transmisji synchronicznej w uktadach cyfrowych.

Do czego wykorzystuje sie transmisje asynchroniczng w uktadach cyfrowych?
Przedstaw rézne rodzaje baz danych w raz z kryteriami podziatu oraz przyktadami baz danych.
Omoéw model ERD ze wzgledu na wybrane atrybuty i cechy zwigzkéw.
Przedstaw operacje w relacyjnym modelu bazy danych.

Jezyk SQL - oméw wybrane operatory.

Jezyk SQL - do czego wykorzystuje sie operacje grupowania?

Co oznacza termin "integralno$¢ danych”? Podaj przykfady.

Jakie znasz rozproszone bazy danych?

Jakie informacje przechowuje plik grafiki wektorowej? Podaj przykfadowe rozszerzenia plikéw.
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Co wyrdznia grafike rastrowa. Podaj przyktadowe rozszerzenia plikéw.

Omoéw sposoby modelowania oswietlenia w grafice komputerowej.

Jakie metody pozwalaja na modelowanie bryt i powierzchni w grafice komputerowe;j?

Jak modeluje sie $wiatto i barwe w grafice komputerowej?

Przedstaw opis macierzowy przeksztatcen 2D i 3D w grafice komputerowe;j?

Oméw warstwy modelu OSI/ISO.

Do czego wykorzystuje sie model TCP/IP? Omdw warstwy.

Do czego stuzy router w sieci? Protokoty z ktérej warstwy OSI/ISO sg w nim zaimplementowane?
Jak dziataja protokoty routingu? Oméw zasade dziatania wybranego protokotu routingu.
Jakie znasz aktywne i pasywne elementy sieci komputerowej? Podaj przyktady.

Omoéw zasade dziatania DNS.

Wyjasnij uzyteczno$¢ bramy (gateway) w konfiguracji urzadzen sieciowych.

Wyjasnij réznice miedzy protokotami TCP a UDP. Podaj przyktady zastosowan.
Przedstaw wybrane ustugi (dhcp, ftp, e-mail, www) i ich zastosowanie w sieciach komputerowych.
Przedstaw wybrane protokoty (http, pop3, imap, smtp, ftp) i ich zastosowanie w sieciach komputerowych.
Oméw zasady adresacji urzadzen w sieci z wykorzystaniem IPv4.

Omoéw metody uzyskiwania adresu IP urzadzenia w sieciach z protokotem IPv6.
Przedstaw analize wybranego algorytmu sortowania ze wzgledu na ztozono$¢ obliczeniows.
Co opisuje " ztozono$¢ problemu” ? Podaj przyktadowe klasy ztozonosci probleméw.

Do czego wykorzystuje sie algorytmy sortujace? Podaj przyktady algorytmow.

Oméw przyktadowe algorytmy wyszukujace.

Przedstaw metody projektowania algorytmoéw.

Przestaw typy kolejek stosowane w programowaniu.

Na czym polega test Turinga?

W jakich dziedzinach informatyki stosuje sie kryptografie? Podaj przyktady.

Co oznacza termin " hermetyzacja danych” w programowaniu obiektowym?

Czym jest "polimorfizm” w programowaniu obiektowym?

Omoéw kreatywne wzorce projektowe w Informatyce.

Scharakteryzuj strukturalne wzorce projektowe uzywane w Informatyce.

Przedstaw przyktadowe czynno$ciowe wzorce projektowe stosowane w Informatyce.

Omoéw mechanizmy stosowane do synchronizacji watkéw.

Do czego wykorzystuje sie wyrazenia regularne? Podaj przyktad wyrazenia regularnego.
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Kiedy warto zastosowaé bazy danych NoSQL?

Przedstaw zasade programowania funkcyjnego.

Do czego stuza wyjatki w programowaniu?

Oméw réznice miedzy interfejsem a klasa abstrakcyjna.

Podaj przyktad zastosowania wskaznik oraz referencji. Omoéw réznice.
Co oznacza termin "dziedziczenie” w programowaniu obiektowym?

Do czego stuza konstruktory i destruktory?

Do czego wykorzystywana jest Anonimowa klasa wewnetrzna i jaki jest jej zakres?

Podaj przyktad zastosowania gniazd sieciowych (sockets) w programowaniu.

Opisz proces tworzenia potaczenia sieciowego klienta z wykorzystaniem mechanizmu gniazd sieciowych.

Jaka jest réznica miedzy gniazdami TCP a UDP?
Do czego stuza testy jednostkowe?

Do czego stuzg testy integracyjne?

Oméw RESTful Webservices - format wymiany danych w aplikacjach webowych.

Oméw format JSON - stuzacy do wymiany danych w aplikacjach webowych.
W jakim celu stosuje sie kontrole wersji oprogramowania?

Co opisuje termin " Programowanie zwinne"?

Omoéw modele cyklu zycia oprogramowania.

Do czego stuzg kontenery aplikacyjne?

Jaka jest réznica miedzy klasg a obiektem klasy?

Co odréznia metode od funkcji?

Do czego wykorzystuje sie przecigzanie metod i operatoréw?

Do czego wykorzystywany jest jezyk UML?

Co oznacza skréot API? Do czego jest wykorzystywane?

Jakie znasz metody kompresji obrazéw? Podaj przyktady.

Do czego stuzg systemy ekspertowe? Podaj przyktady systemow.

Jak dziataja systemy wspomagania decyzji? Podaj przyktady systemow.
Omoéw wybrane metody wnioskowania w systemach sztucznej inteligencji.
Omoéw logiczne metody reprezentacji wiedzy w systemach sztucznej inteligencji.
Przedstaw metody reprezentacji wiedzy w systemach sztucznej inteligencji.
Omoéw podstawowe pojecia dotyczace sztucznej inteligencji.

Sztuczna sie¢ neuronowa - definicja i zastosowanie.
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Jakie znasz metody uczenia sie sztucznej sieci neuronowej?

Przedstaw zalety zastosowania jezykéw skryptowych.

Omoéw metody poprawiania jakosci obrazu.

Omoéw mechanizmy architektury klient-serwer w programowaniu sieciowym.
Oméw metody wykrywania krawedzi w obrazach.

Do czego wykorzystywana jest transformata Fouriera?

Oméw funkcje splotu w dziedzinie czasu.

Omoéw funkcje splotu w dziedzinie czestotliwosci.
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